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Proposta Educativa 5: Programar para dancar

Reflexao: Como podemos programar um colega para dancare

Descricdo

Os alunos explorardo o conceito de programacdo. Posteriormente, um grupo de
alunos ird assistir a um video que demonstra uma sequéncia de passos e depois irdo
escrever as instrucdes para "programar” a respetiva sequéncia. Outro grupo de

alunos, ird replicar a *programacdo” realizada pelos seus colegas.

Objetivos

- Definir programacdo e sequéncia.
- Compreender a importdncia da sintaxe.

- Compreender a necessidade de ser especifico e completo ao programar.

Referencial de Aprendizagem

N2-AP-08 Comparar e melhorar multiplos algoritmos para a mesma tarefa e
determinar qual € o mais apropriado.
N2-AP-10 Criar programas que incluam sequéncias, eventos, repeticoes e

condicoes.

Resultados do aluno

- Consigo dar exemplos de padrdes especificos em algo que posso ver, fazer ou
tocar.
- Consigo explicar porque utilizei instrucdes especificas para completar uma tarefa.

- Consigo descrever as alteracdes que fiz apds testar partes do meu programa.

Vocabuldrio
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Programagdo - instrucdes escritas para computadores em linguagem legivel para o

ser humano.

Sequéncia - instrucdes dadas numa ordem especifica para um computador seguir.

Sintaxe - a ortografia e a gramdatica de uma linguagem de programacdo.

Preparagao

Requisitos tecnoldgicos

- Se estiver a fazer esta aula presencialmente, necessitard de um computador com
acesso d Internet e a funcionalidade de partilhar & turma através de um projetor ou
similar. Para a abordagem & disténcia, os alunos necessitardo dos seus proprios

dispositivos.

CCcCcCcC

Recursos

Documento

- Programa a danca

Videos

- Michael Jackson - llluminati Dance

- Dancing to teach coding and algorithms

- MUsica para a danca

- Exemplo danca 1

- Exemplo danca 2

Avdliagao

Perguntas incorporadas ao longo da apresentacdo ou na revisdo final.
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https://www.youtube.com/watch?v=gF2pCnbEdc8&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=jKPDK7htLhY
https://www.youtube.com/watch?v=ZqrxAaPIXAY
https://www.youtube.com/watch?v=vm3aX0VTfTs
https://www.youtube.com/watch?v=uTC3Pl8wmgg
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1 - Se alguém vos perguntar o que € a programacdo, quais sdo as 3 coisas que
diriame
2 - Qual é a diferenca entre “dizer a um computador o que fazer” com “dizer a um

humano o que fazer”?

Infrodugao

Através do diapositivo 4, partilhe o video da danca e no final questione os alunos: -
- "Como € que conseguem que os padroes da luz sejam exibidos com os
movimentos da danca?

- "Porgque € que a programacdo € uma habilidade importante em aprender?2”
Envolva a turma numa pequena discussdo para recolher os pensamentos dos

alunos sobre aquilo que viram.

Desenvolvimento

1. Passe para o diapositivo 5 e explique que os computadores sé fazem o que lhes
dizemos para fazer. Se ndo fossem os programadores, os computadores ndo seriam

Uteis. Programar € dizer a um computador o que fazer e como fazer.

2. Através do diapositivo é partilhe o video da danca. Refira que é importante
observarem os respetivos passos, porque serd ai o foco deste momento, isto &,

escrever a sequéncia dessa danca - a programacado.

3. Os alunos com o diapositivo 7, revendo novamente o video em conjunto com o
professor, criam o algoritmo da danca. Aguarde pelas sugestdoes e no fim da
elaboracdo da programacado, teste o algoritmo e questione: *Qual foi o maior
desafio na programacdo desta danca? O que mudariam numa correcdo do vVosso

programa para resolverem possiveis erros (bugs)e”
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4. No diapositivo 8 destaque a import@ncia da sequéncia e da sinfaxe na criacdo
de programas para os computadores.

5. Informe a turma que 5 alunos serdo definidos como robds e os restantes como
programadores. Os robds ausentam-se da sala, enquanto os programadores irdo
definir uma nova sequéncia da dancga, utilizando a mesma musica e 0 mesmo
espaco (as quadriculas), observando alguns videos com outro tipo de passos
(diapositivo 10). Posteriormente, os programadores deverdo testar o seu algoritmo e
verificar se € necessdrio algum tipo de ajuste (diapositivo 11). Por fim, os rolbds

entram na sala e deverdo seguir a sequéncia dos programadores.

6. Realize a atividade e finalize com a sintese (diapositivo 12).

Sugestao

- Peca aos alunos para criarem um algoritmo para afiar um Idpis (comecando com
o ldpis e a afiadeira dentro de um estojo), escrevendo tudo em portfugués e de
forma simples. De seguida, o aluno deverd observar se existem erros no programa,
entregando-o a um colega para testa-lo. Se ele ndo conseguir seguir a

programacado, serd preciso corrigir o programa.
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Créditos

Esta proposta educativa foi traduzida e adaptada do projeto The Computer
Science for All (CS4All) Blueprint.
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